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ONE STOP SHOP FOR
BUSINESS LIFELONG
TRANSFORMATION
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A ETD tem um proposito muito claro:
Levar contelddo de qualidade através dos profissionais mais qualificados do nosso mercado e do
MUNDO em suas disciplinas. Sempre com um formato de facil entendimento, descomplicado.
Isso tudo com uma curadoria de guem realmente entende do assunto.

Bruno Gimenez e Edney “Interney” Souza
socios e fundadores da ETD
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Somos uma agéncia de professores,
palestrantes e mentores especializados em
transformacao digital e negocios. Em um

Mundo gque nao para de mudar, Somaos O
parceiro iIdeal para te acompanhar na
transformacao continua da sua empresa.
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A Transformacgao Digital esta longe de

acabar e cada nova tecnologia que surge altera
profundamente a vida dos consumidores e
apresenta novos desafios para as empresas.
A solucao nesse cenario € o aprendizado
continuo sobre o universo digital.

UMA EMPRESA consuLronta
DO GRUPO |ntel"l‘!ey
|
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Somos parceiros de educacao do Movimento IAV -
Inteligéncia Artificial de Verdade, apadrinhado
por Luciano Huck, com um propdsito urgente e

transformador:

Letrar a populacao brasileira em |A, apresentando seus

riscos, beneficios e possibilidades de uso.
«Combater o uso nocivo e antiético da |A, como fraudes,

mManipulacoes digitais e violacoes de direltos.
‘Promover a adocao ética, segura e responsavel da lA em
organizacoes publicas e privadas.

"Queremos ver o Brasil liderando a inclusao
digital com IA. Com mais consciéncia, mais
responsabilidade e mais oportunidades.
Porgue a inteligéncia pode até ser artificial,
mas o futuro tem que ser de verdade.”

Luciano Huck

UMA EMPRESA
DO GRUPO |ntel"n_ey
|



Capacitacao de alto nivel, criada e

PERSONALIZADA pelos melhores e mais

experientes especialistas da ETD,

diretamente para vocé e sua organizacao.

UMA EMPRESA consuironial
DO GRUPO |ntel"n_ey
=
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Séo Edney ja impactou mais de 50k

alunos em quase 35 anos de sala de aula.
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PROGRAMAS PERSONALIZADOS

Inteligéncia Artificial | Dados | Negébcios Digitais

| Tecnologia Ciberseguranca | Inovacao | Agilidade - Scrum

em temas dlgltals | OKR | Marketing Digital | UX e CX | Design de Futuros

COM FOCO NO SEU OBJETIVO, RESPEITANDO ASPECTOS CULTURAIS DA SUA ORGANIZACAO E

REGULAMENTACOES DA SUA INDUSTRIA. TUDO ISSO COM UMA CURADORIA DE QUEM

REALMENTE ENTENDE DO ASSUNTO.
e Interney




DIVERSOS FORMATOS DE ENTREGA

IMERSOES
De 4 e 8
horas

Online | Aovivo

TREINAMENTO

IN COMPANY

Construido
para sua
empresa

Presencial

WORKSHOP
Pratico e
personalizado

In House |

PALESTRA
De alto

Impacto para
seu time

Particular Individual

PALESTRA

PERSONALIZADA
Direcionada ao

momento da
sua empresa

MISSOES

INTERNACIONAIS
Nos eventos

mais
Importantes
do mundo

UMA EMPRESA
DO GRUPO |ntel"n_ey
|
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UM MOVIMENTO PARA
TRANSFORMAR EDUCADORES EM
LIDERES DA INOVACAO



2] ESPECIALISTA LIDER DO PROJETO
CAMILA DE PAOLI LEPORACE, PhD

2 OCHOOLS

Camila ¢ doutora em Educacdo (PUC-Rio/Universidade de Coimbra) e especialista em cognicéo,

aprendizagem e tecnologias digitais. Ela investiga, de forma critica e inovadora, os impactos da inteligéncia
artificial (IA) na cognicao humana, sempre com foco em como a |IA pode ampliar a experiéncia, a
criatividade, a inteligéncia individual e coletiva, e estimular o desenvolvimento tecnholdgico e social, as
colaboracoes entre empresas e instituicoes e o fomento de novos caminhos para o futuro da educacao,
area de preferéncia da especialista.

A partir da perspectiva do enativismo, Camila compreende a aprendizagem como um processo gue
envolve corpo, emocoes, relacdes sociais e autonomia. Essa visao permite orientar escolas e organizacoes a
adotarem a |A de forma responsavel, criativa e centrada no estudante, evitando reducdes mecanicistas e
explorando o verdadeiro potencial de inovacao.

Sua experiéncia em User Experience (UX) amplia ainda mais esse olhar, ajudando a desenhar solucoes
educacionais que sejam Nnao apenas tecnicamente eficientes, mas também intuitivas, significativas e
capazes de gerar engajamento real entre professores, alunos e tecnologias.

Camila também redne uma trajetdria internacional, tendo realizado formacdes com pesquisadores da
robdtica em Viena (Austria) e trabalhado com grupos de pesquisa em cognicdo na Dinamarca, Espanha e
Inglaterra. Hoje, atua no Instituto de Computacao da Unicamp, vinculada ao Instituto Nacional de Ciéncia e
Tecnologia dedicado a Internet das Coisas (INCT ICoNIoT), ampliando a ponte entre IA, educacao e
Inovacao tecnoldgica.

Com sdlida atuacao em comunicacao e tecnologias educacionais, Camila traduz conceitos complexos em
estratégias praticas, apoiando equipes pedagogicas, gestores e desenvolvedores a criarem experiéncias de
aprendizagem mais personalizadas, interativas e humanas.

Ao trabalhar com escolas e organizacdes, seu objetivo € claro: ajudar a integrar a IA como parceira da
Inovacao educacional, fortalecendo a criatividade, a autonomia e a capacidade critica de professores e
alunos frente a um Mmundo cada vez mais digital.

EDUCACAO DIGITAL COGNICAO HUMANA INOVACAO NA EDUCACAO LIDERANCA FEMININA EM TECNOLOGIA
1
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INOVACAO COM IA PARA
EDUCADORES E
ESPECIALISTAS EM
SOLUCOES EDUCACIONAIS
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INOVACAO COM IA PARA EDUCADORES E
AU ESPECIALISTAS EM SOLUCOES EDUCACIONAIS

x OCHOOLS CONTEXTO

No contexto atual da educacao, os professores lidam com o fato de que a |A estad sendo usada pelos estudantes, quer se queira, quer
Nnao. Sendo assim, todas as aulas, conteudos e métodos de ensino demandam a capacidade de incorporar a |A como mais uma
tecnologia de extensao cognitiva. Como pensar 0s Novos conteudos educacionals e novas estratégias de ensino que tenham como
premissa a presenca da IA? E este o foco desta formacdo. Essa mesma mentalidade vale para o desenvolvimento de solucdes

educacionails tecnologicas.

Nesta formacao, dedicada a profissionais que se empenham em desenhar solucdes inovadoras com tecnologias digitais para a
educacao, o objetivo geral é contribuir para que os participantes compreendam como criar um ambiente propicio a essas inovacoes,
para que elas consigam prosperar. E importante preparar o solo para que as sementes florescam, e nem sempre 0 espaco para a

chegada da IA é aberto da forma correta. E preciso:

Conhecer o contexto: o que esta acontecendo? Como a |A esta nos transformando?;

Entender como participar ativamente das transformacoes que marcam esse contexto;

Entender com trabalhar tanto nas potencialidades quanto frente as fragilidades do cenario;

Aumentar a confilanca na tecnologia, mas também a confianca nas habilidades humanas;

Desenvolver e fortalecer habilidades praticas e emocionais para incorporar |A nos processos, nas aulas, nas tecnhologias;

Desenvolver a capacidade de incorporar metodologias ageis na experimentacao da |A na educacao, procurando formas inteligentes
e efetivas de pivotar o que for necessario em busca das solucdes mais adequadas.

#IA #EDUCACAO DIGITAL #INOVACAO NA EDUCACAO

UMA EMPRESA
DO GRUPO |I’Ttel"l‘!ey
=
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INOVACAO COM IA PARA EDUCADORES E
AU ESPECIALISTAS EM SOLUCOES EDUCACIONAIS

St OBJETIVOS DA FORMAGAO

1. Formar profissionais abertos a inovacao com |A, destemidos, abertos e conflantes, capazes de
definir os principais conceitos de |A, enxergar aplicacdes para a sua area profissisonal e
buscar maneiras inteligentes de incorporar a |A a sua rotina;

2. Inspirar os profissionails a buscar solucdées em equipe, tendo a |IA como aliada estratégica e
aproveitando o melhor do expertise de cada um;

3. Oferecer ferramentas advindas do design thinking, do design de servicos e de metodologias
agels que possa ser utilizadas na criacao de ambientes, solucdes e aulas com tecnologias
digitals e com IA, tendo como objetivo central o co-design entre ser humano e tecnhologias.

#IA #EDUCACAO DIGITAL #INOVACAO NA EDUCACAO

UMA EMPRESA
DO GRUPO |ntel"l‘!ey
=




15

ETD MODULOS DO PROGRAMA

SCHOOLS INOVAGCAO COM IA PARA EDUCADORES E ESPECIALISTAS EM SOLUCOES EDUCACIONAIS

1A LETRAMENTO DESIGN DE
ESSENTIALS CRIATIVO EM EXPERIENCIAS DE
1A APRENDIZAGEM COM IA

TRES MODULOS - 6 HORAS DE JORNADA

Online | Aovivo | Presencial | In House
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ETD CONTEUDO PROGRAMATICO

SCHOOLS INOVAQAO COM IA PARA EDUCADORES E ESPECIALISTAS EM SOLU(}(N)ES EDUCACIONAIS
FOR L

MODULO 1- ESSENTIALS

O QUE SE APRENDE: O conteudo mais importante sobre |A jJa com foco na educacao, destacando os elementos
crucials da |A para essa area.

TOPICOS ABORDADOS:

1. Breve historico da Inteligéncia Artificial Generativa: Fundamentos de |A

2. Terminologia da |A: Machine Learning, Deep Learning, Redes Neurais, LLMs

3. Principais caracteristicas dos modelos de LLMs do mercado: GPT, Claude, Gemini
4. Possibilidades e restricoes desses modelos

5. Consideracoes éeticas e discussoes atuals sobre os impactos da |A na educacao

COMO SE APRENDE: Com exposicao dialogada e dinamicas de grupo para debate dos temas.

JORNADA: 1 hora

EXPERIENCIA: Introducdo + Familiarizacdo + Olhar préatico + Olhar ético
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ETD CONTEUDO PROGRAMATICO

SCHOOLS INOVAQAO COM IA PARA EDUCADORES E ESPECIALISTAS EM SOLU(}(N)ES EDUCACIONAIS
FOR L

MODULO 2 - LETRAMENTO CRIATIVO EM IA

O QUE SE APRENDE: As competéncias essencials para educadores e profissionals de tecnologias educacionais no cenario de
crescimento da |A.

TOPICOS ABORDADOS:

1. Visao 360 graus: enxergar além para atuar no contexto

2. Capacidade analitica: o que os dados dizem? Ler as entrelinhas...

3. Capacidade de usar a |A para gerar conexoes: a IA como mediadora das relacdes aluno/professor, escola/pais, empresa/escola
4. Criatividade: usar a |A para ser mais criativo, para ter idelas novas € para obter conhecimento rapido sobre o gue € necessario
5. Capacidade de adaptacao: a habilidade de nda recuar diante dos desafios, e utilizar o que ha de melhor nas suas capacidades
gquando o assunto € |A

6 Pensamento critico: uma capacidade que atravessa todas as outras e que pode ser desenvolvida na propria interacao com a
AN

COMO SE APRENDE: Com exposicao dialogada e com exercicios praticos na forma de dialogos com modelos de |IA generativa,
orientados pela formadora especialista.

JORNADA: 2 horas

EXPERIENCIA: Visdo das competéncias + Experimentacio + Reflexdo
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ETD CONTEUDO PROGRAMATICO

SCHOOLS INOVAQAO COM IA PARA EDUCADORES E ESPECIALISTAS EM SOLU(}(N)ES EDUCACIONAIS
FOR L

MODULO 3 - DESIGN DE EXPERIENCIAS DE APRENDIZAGEM COM IA

O QUE SE APRENDE: A pensar solucoes nao apenas como tecnologias, mas como cenarios preparados para a inovacao, que abrigam
tecnologias inovadoras para dar cores as transformacoes. A preparar 0 espaco para que as tecnologias (ferramentas, softwares, plataformas
etc) sejam compreendidas num contexto, 0 que aumenta as possibilidades de adesao e fidelidade a elas.

TOPICOS ABORDADOS:

Parte | Parte 2

1. UX, arquitetura da informagao e human-centered design: 5. Como me torno auténomo para pensar solucdes eficazes em
essentials para a educagao contextos diferentes?

2. O valor das habilidades humanas na busca pela inovagao 6. O poder da escuta: desenvolver o olhar de pesquisador é essencial!
com IA:como destacar essas habilidades? 7. O poder da criatividade: ndo é preciso ser artista plastico!

5. A'lA esta na sala: o design da sala de aula inovadora 8. O poder da cognicdo: a inteligéncia esta no humano ;) Use a IA para
4. A personalizacao comeca em cada professor, em cada aumentar a sua capacidade cognitival!

disciplina. A A ajuda nisso.

COMO SE APRENDE: Com exposicao dialogada, videos, exemplos e com exercicios praticos que utilizam metodologias do design
para pensar em educacao num Nnovo contexto, permeado por IA.
JORNADA: 3 horas

EXPERIENCIA: Obtencio do olhar do design + Aplicacdo do human-centered design a educacdo com IA + Obtencao da
autonomia para pensar o contexto




ETD UM MOVIMENTO PARA TRANSFORMAR
EDUCADORES EM LIDERES DA INOVAGAO

O CHOOLS

O {aturo da educacao 7a comecon e deus frofeddones
WWM@M@W
Despernte o potencial deles. Eunthe em contato e saiba

cama.




Muito
QUER SABER ETD

MAlS ? SCHOOLS Obrigadc!
ENTRE EM Bruno Gimenez
CONTATO | bruno@interney.net

+55 (11) 95861-4392


mailto:nathalia@dialog.ci
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